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《数字动画专业综合》考试大纲

一、考试的基本要求

本考试要求学生了解动画领域的基础知识、技能和创造力。基本

要求包括理解动画的基本原理和历史发展、掌握动画制作的关键概念，

如故事叙述、角色设计、视听语言、对当前数字动画产业的趋势和技

术发展有基本的了解。能够设计并实现独特的动画角色、场景和故事、

展示对色彩、构图和视觉叙事的理解。能够分析和评价现有的动画作

品，展现对动画艺术和技术的深入理解。

二、考试的范围和内容

考核知识点一：动画基础理论（共 100 分）

1.考核内容：

动画的历史和发展、动画的分类、动画制作流程、动画剧本创作、

动画角色设计、动画场景设计、动画分镜设计、动画剪辑和视听语言。

2.考核要求：

了解：考生应对动画的历史和发展有基本的认识，包括动画的起

源、主要发展阶段、重要的动画作品和动画师。此外考生还应了解角

色与场景设计的基本要素，剧本和分镜设计的基本要素和原则，动画

剪辑的基本原则和技巧，视听语言在动画中的应用和意义。
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掌握：考生应掌握不同类型和风格的动画的基本特征，如平面动

画中传统手绘动画、剪纸动画、沙动画等；立体动画中的偶动画、实

物动画等。掌握动画制作中各个环节的协作方式，把控动画剧本与分

镜创作的技巧和方法，熟悉蒙太奇的各种使用技巧。

应用：考生能够应用叙事技巧和动画分镜设计来制作简单的动画

片段，包括角色设计、场景布局、镜头和故事叙述。

典型例题：

例 1. 单项选择题：迪士尼的第一部彩色动画短片是1932年的（ ）。

A、汽船威利号 B、花与树

B、灰姑娘 D、白雪公主和七个小矮人

例 2. 判断题：英国动画的代表人物保罗·格里莫（Paul Grimault）

的代表作是《美丽都三重奏》。 （ ）

例 3. 名词解释：《小蝌蚪找妈妈》（1960 年）

例 4. 论述题：请详细阐述 20世纪美国动画的发展历史。

考核知识点二：动画造型设计与创作（共 100 分）。

1. 考核内容：

角色与道具设计、场景设计、色彩应用、动画运动规律与表

演、人体解剖绘制、综合创作实践。

2. 考核要求：

了解：考生应对角色与道具设计的基本原则和流程有初步了解，

包括角色的形象设定、性格特征以及与故事背景的关系。
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掌握：考生应掌握场景设计的基础技巧，能够理解如何通过场景

来营造适合角色和故事的氛围。

应用：考生应能够根据文字描述来设计一个动画角色造型，理解

不同造型风格对观众情感的影响，并能够进行角色造型三视图设计，

展现角色动态和结构的准确性。

典型例题：

请从《三国演义》中选择一个角色进行造型设计，角色可以选择

刘备、关羽、张飞等经典人物，也可以选择其他人物。要求考生从角

色的外貌特征、服饰道具、色彩搭配等方面入手，充分展现该角色的

性格特点、身份地位以及所属阵营的风格特色，创作出具有独特风格

和艺术感染力的动画角色造型，并绘制出该角色的三视图。同时，简

要书写设计说明（不低于 100 字）。

三、考试题型和分值结构（总分 200 分）

1. 单项选择题：10个，每题 4 分，共 40 分。

2. 判断题：10 个，每题 2分，共 20 分。

3. 名词解释：2个，每题 10分，共 20 分。

4. 论述题：1 个，每题 20分，共 20 分。

5. 创作题：1 个，每题 100 分，共 100 分。

四、考试形式

笔试（闭卷）



4

五、考试时间

150 分钟

六、主要参考书目

1. 《动画概论（第二版）》.孙立军，冯文编著，高等教育出版社

2. 《视听语言》.李泱，陈成亮，刘阳主编，河北美术出版社

3. 《动画造型设计》.孙慧，邱晓岩主编，大连理工大学出版社

http://search.dangdang.com/?key3=%B4%F3%C1%AC%C0%ED%B9%A4%B4%F3%D1%A7%B3%F6%B0%E6%C9%E7&medium=01&category_path=01.00.00.00.00.00
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