《动作默写》考试大纲
一、考试科目名称：动作默写
二、考试方式：命题创作
三、考试时间：120分钟
四、试卷结构：总分：100分 。角色动作设计及动作表述占80分、动作时间分配与文字说明占20分
五、参考书目：
《原动画基础教程——动画人的生存手册》.威廉姆斯编著 .中国青年出版社，ISBN：9787500666332.2006-01
六、考试的基本要求：
考察学生视觉观察动作的敏锐观察能力；分析、洞悉、理解动作发生规律的心智能力；对视觉信息进行有效手绘表达的能力。须根据设定的主题内容，紧扣试题要求，根据动作运动规律准确设计动作、合理安排原动画张数、绘制轨目。采用2B铅笔。
七、考试范围
考核知识及要求：
第一部分：让角色动作更加真实
1、影响动作真实的要素；2、掌握自然界的物理法则
第二部分：掌握运动规律
1、装饰造型动画能动的原理；2、动画的时间、节奏；3、培养观察、理解、创造
第三部分：人物运动规律
1、人物运动规律2、人物运动动作
第四部分：动作设计与动作表述方法
1、一个人蹑手蹑脚走路的原动画设计和动作时间分配。
2、一支胳膊抬起后并指出去的原动画设计和动作时间分配。
3、一个人用锤子砸东西的原动画设计和动作时间分配。
 
《角色设计》考试大纲
一、考试科目名称：角色设计
二、考试方式：闭卷
三、考试时间：120分钟
四、试卷结构：总分：100分 。设计占80分、草图与文字说明占20分
五、参考书目
《角色造型设计与制作》.张爱华.教育科学出版社：2015.1
《动画角色设计》.陈伟.清华大学出版社.2016.6
六、考试的基本要求：
学生绘画造型能力，动漫角色造型设计创造性思维的开发，以学习我国民族传统绘画特点和艺术表现手法为方向，使我国的动漫设计能够发展自己的造型风格，设计出具有本土化、本民族特色的角色造型。须根据具体主题内容，紧扣试题要求，构思新颖，运用所学思维方法、创意手法快速表达主题，完成构思方案及设计正稿。
七、考试范围
考核知识及要求：
第一部分 人物造型设计
1、动漫角色的构成法则；2、动画角色设计创作；3、角色设计中的造型技巧
第二部分 动物造型设计
1、动物角色的形象创作；2、动物卡通的特点及画法
第三部分 角色的视图绘制
1、角色各视图的绘制；2、角色创作
